
 

 

 رسیبر و تحلیل :موردی مطالعه» ژاپن سینمای و انیمیشن در گراییملی جریان

 «کومون میتی سفرهای انیمیشن

 

 

 3اسماعیلی الدینرفیع /2ابرقوئی نژادفرج حسینمحمد /1کارگران ابراهیم

 

 

 

 

 

 دهیچک
 و دینی کری،ف جریانات بر اشراف با همراه شناسیجریان دقیق نگاه کشوری، هر سینمای و هنر هوشمندانه و دقیق تحلیل به دستیابی برای

 و ژاپن رسانه و فرهنگ اندیشه، حکومت، عرصه در کنون تا ابتدا از ژاپنی فعال جریانات شناسایی .است حیاتی امری کشور، آن سیاسی
 جریان» بررسی و شناسایی رو، این از .است اهمیت حائز بسیار جریانات، این به وابسته هایشرکت و هاکمپانی توسط انیمیشن تولید همچنین

 توجه با قتحقی این در .شودمی احساس آن کاستی مرسوم، تحلیل در که است پژوهش این اهداف از «ژاپن سینمای و انیمیشن در گراییملی
 و ایرسانه اتأثیرت و شناسیزیبایی حکمت، ترعمیق فهم به دستیابی جهت است، وارد نوفرمالیستی شناسیروش به که نقدهایی و هانقص به

 جنس از هک است شده استفاده «حِکمی ـ فنی» به موسوم ایویژه شناسیروش از آن، تکنیک و فرم دقیق فهم کنار در انیمیشن، اجتماعی
 شتیبانپ سیاسی و ایاندیشه دینی، جریانات و اجتماعی هایزمینه به فُرم، صِرف از فراروی با روش، این در .باشدمی کیفی تحلیل هایروش

 ساخت در «گراییملی جریان» پژوهش این در نهایت، در .شودمی توجه نیز بشر هبوط یا تعالی بر انیمیشین اتتأثیر حِکمی ارزیابی همچنین و
 پویانمایی آنکه حاصل .شد بررسی موردی مطالعه عنوان به نیز «کومون میتی سفرهای» پویانمایی و شناسایی ژاپن انیمیشن محصولات

 ارسال بر یمبن اعظم شوگون هوشمندانه تدبیر توانست ژاپن در گراییملی جریان سریالی آثار از یکی عنوان به «کومون میتی سفرهای»
 .بکشد تصویر به مردم بر آنان ظلم و فساد از جلوگیری و حاکمان عملکرد بر نظارت جهت ژاپن مختلف شهرهای به بازرسانی
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 مقدمه

 به جهان در که است خلاق هایشاخه از یکی انیمیشن صنعت
 گذاریتأثیر و درآمدزایی سودآوری، .است رشد حال در سرعت

 ترینمهم از .باشدمی صنعت این مهم هایویژگی از فرهنگی
 الس از که است انیمیشن صنعت ژاپن، در سازیفیلم هایشاخه
 و مانگا صنعت کنار در و است ادامه خود حیات به کنون تا 1691
 .دارد معتبری جایگاه جهان در ژاپنی، هایاستریپ کمیک

 2مانگا و 1یوکیوئه بومی و سنتی هنر دو محصول ژاپنی «انیمیشن»
 مثلاً زندگی، گذر از ایلحظه ترسیم یوکیوئه، هنر در .است

 کشتی یا دویدن حال در ورزشکاری یا رقص حال در ایرقصنده
 ایهپ .است بوده هدف تریناصلی گذرا، هایلذت خصوصاً و گرفتن
 ستا ژاپنی ایکلمه مانگا .است «مانگا» ژاپن، در انیمیشن دیگر

 «ارتونک» و «بوک کمیک» یا «کمیک» چون کلماتی مقابل در که
 گی،زند مختلف هایموضوع به ژاپن در مانگاها البته .رودمی کار به

 ایاترو مانگا، پیشینه مورد در .پردازندمی هم صنعت و تجارت کار،
 ویس از اساساً مانگا که باورند این بر برخی دارد؛ وجود مختلفی
 شد وارد ژاپن به 16۱4 دهه اوایل تا 160۱ فاصله در هاییآمریکا

 نآ مروج «دیزنی» ویژه به ییآمریکا سازیسرگرمی مؤسسات و
 «یمیج» دوران در مانگاها که اعتقادند این بر نیز گروهی .اندبوده

 ؛اندداشته وجود هم نوزدهم و هجدهم قرون در و آن از قبل حتی یا
 .است بوده 16۱4 دهه اوایل از ژاپن در مانگا رواج حال، هر به ولی

  14 - 6 :136۱ دهکردی، )خسروی

 روهگ مدارس، خانواده، وراثت، عناصر تأثیر تحت کودک شخصیت
 گسترده معنای در محیط، عامل و گیردمی قرار رسانه و همسالان

 یکیژنت و وراثتی هایزمینه .باشدمی فوق عناصر کننده احاطه آن،
 لتبدی بالفعل به بالقوه حالت از محیط با واکنش و کنش در

 دیگر عناصر همسالان گروه و مدارس والدین، همچنین .شوندمی
 عناصر اب مقایسه در رسانه که هستند کودک شخصیت بر گذارتأثیر

 اطلاعات ارائه بر علاوه رسانه .کند ایفا را بسزایی نقش دیگر،
 توانایی سیاسی، ـ اجتماعی هایرویداد مورد در فوری و مشخص

 به ؛انیمیشن .دارد را جامعه هر توافق مورد عمده هایارزش انتقال
به  ،زیبا تصویرسازی از بردن بهره با گذارتأثیر ایرسانه عنوان
 جذاب، ایکاراکتره از استفاده و دلنشین موسیقی تخییل، یکارگیر

  .دارد نوجوان و کودک زندگی سبک بر را ادارکی تأثیر بیشترین
 صول،ا تا تلاشند در کشوری هر سیاسی و دینی فکری، جریانات

 انیمیشن ازجمله رسانه قالب در را خود باورهای و هاارزش اعتقادات،
 مختلف جریانات وجود .دهند انتقال نوجوان و کودک مخاطب به
 عاتموضو با تولیداتی موجب ژاپن انیمیشن و سینما صنعت در

                                                           
1. Ukiyo-e 

 ترویج ژاپنی، شده سکولار زندگی سبک جمله از گوناگون
 مقابل رد پذیریتسلیم ژاپنی، سنتی گراییملی شینتوییسم،

 هوشمندانه و دقیق تحلیل برای .است شده ...و زرگو هایقدرت
 فعال ذارگتأثیر جریانات تاکنون ابتدا از است لازم ژاپنی، انیمیشن

 تولید همچنین و ژاپن فرهنگ اندیشه، حکومت، عرصه در ژاپن
 از .رددگ شناسایی وابسته هایشرکت و هاکمپانی توسط انیمیشن
 میشنانی و فیلم مرسوم تحلیل در که کاستی به توجه با سویی،

 و بررسی هوشمندانه، و دقیق تحلیل رو، این از شود،می احساس
 ضروری امری ژاپن انیمیشن و سینما در گراییملی جریان شناسایی

 اعیاجتم هایزمینه به دستیابی ای،رسانه اتتأثیر بررسی .است
 انیمیشن اتتأثیر حکِمی ارزیابی همچنین و گراییملی جریان

 .برشمرد روپیش اثر اهداف از توانمی را «کومون میتی سفرهای»
 ییگراملی جریان که است سوأل این به پاسخ درصدد پژوهش این
 ورهایبا و هاارزش اعتقادات، اصول، چگونه ژاپن انیمیشن و سینما در

 دهد؟می انتقال نوجوان و کودک مخاطب به انیمیشن قالب در را خود
 

 تحقیق روش
 وارد تینوفرمالیس شناسیروش به که نقدهایی و هانقص به توجه با

 و یشناسزیبایی حکمت، ترعمیق فهم به دستیابی جهت است،
 و رمف دقیق فهم کنار در انیمیشن، اجتماعی و ایرسانه اتتأثیر

 فنی» به موسوم ایویژه شناسیروش از پژوهش این در آن، تکنیک
 فیکی تحلیل هایروش جنس از که است شده استفاده «حِکمی ـ

 هایزمینه به فُرم، صِرف از فراروی با روش، این در .باشدمی
 همچنین و پشتیبان سیاسی و ایاندیشه دینی، جریانات و اجتماعی
 توجه نیز ربش هبوط یا تعالی بر انیمیشین اتتأثیر حِکمی ارزیابی

 .شودمی پرداخته مذکور روش توضیح به ادامه در .شودمی

 انیمیشن و فیلم تحلیل و نقد حِکمی - فنی روش

 :حکمی – فنی روش حکمی و فلسفی مبانی (الف
 ند،رومی کار به هنری اثر و فیلم تحلیل در که مختلفی هایروش

 اسی،شنمعرفت شناسی،هستی شناسی،انسان بر مبتنی کدام هر
 داشتهن بدان تصریح اگر حتی هستند، خاصی عرفان و شناسیارزش
 سبتن مبانی، برخی در هاروش برخی گاهی است ممکن البته .باشند

 مد،آ که گونههمان فرمالیسم، روش مثلاً .شوند دور یا نزدیک هم به
 عقل قدن» و «محض عقل نقد» کتب در که کانتی مبنای بر مبتنی
 رایب لذا و اندشده بنا است، رسیده بدان «حکم قوه نقد» و «عملی
 شودیم خلاصه فرم در بیشتر هنر و دارد بیشتری اصالت فرم اینان

 یز،ن کمی هایروش برخی .باشدمی فرمال نقد هنری، نقد از منظور و
 هنری متن هک نظریاتی .اندشده بنا پوزیتویستی بینیجهان بر مبتنی

2. Manga 
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 گراسبین هرمنوتیک بر مبتنی نیز، دانندمی تفسیری و معنا هر واجد را
 راخورف به نیز، ایدئولوژیک و اجتماعی نقد هایروش .اندآمده وجود به

 یا فمینیسم یمبان بر مبتنی خود، مارکسیستی یا فمینیستی گرایش
 .پردازندمی هنری اثر تحلیل به و زنندمی حرف دیالکتیک، ماتریالیسم

 نظر مد که روشی بلکه نیست؛ هااین از کدامهیچ ما، مختار روش
 بر تنیمب اثر، معنای و فرم به توجه با تا دارد تلاش است، گرفته قرار

 نقد روش یک به اسلام، جهان در متداول فلسفی بینیجهان مبانی
 سلاما قطعی هایآموزه با منافاتی حداقل که برسد هنری اثر تحلیل و

 اهل رنظ به و نبوده نهایی حرف مدعی البته، .باشد نداشته شیعی
 .شد خواهد داده بها مطلب تکمیل جهت تحقیق
 تحقیر ایدئولوژیک نقد اسم به را غیرفرمالیستی نقد مدعیان، برخی

 ساکت را خویش مخالفان و گذارندمی کنار صحنه از و کنندمی
 عنوان به راگ فرمالیستی، نقد اولاً: که ندارند توجه حالیکه در کنند؛می
 رنیستیمد ایدئولوژی بر مبتنی نیز گیرد، قرار نظر مد تام روش یک

 که عنام این به نقد، هایشیوه تمام و است شده بنا کانتی مبانی و
 .هستند ایدئولوژیک اند،شده بنا خاصی هایایده و بینیجهان بر مبتنی
 مبتنی هک گویند نقدی به مرسومش، معنای به ایدئولوژیک نقد ثانیاً:

 و فهم سراغ به ... یا اگزیستانسیالیسم یا مارکسیسم یا فمینیسم بر
 دئولوژیای و بینیجهان کندمی تلاش که نقدی به و رودمی فیلم نقد

 نقد کند، کشف و فهم را فیلم هر درون یشده مطرح مبانی و
 و بوردول چون هایینوفرمالیست حتی بلکه گویند؛نمی ایدئولوژیک

 ولوژیکایدئ هایلایه کشف پی در حدی تا نیز، سینما هنر در تامسون
 ،تامسون و دیوید بوردول،) .هستند انیمیشن و فیلم معنایی و

 (94-۱۱ :1363 ،سینما هنر کریستین،
 و )محتوا حکمت از ترکیبی هنری اثر ما، استفاده مورد روش در

 ک،ش بدون که باشدمی فرم( و تکنیک و )فن صناعت و مضمون(
 تاس ممکن البته و عمیق یا سطحی چند هر است، معناهایی حامل

 آثار، خیبر در یا باشد داشته وجود بیشتری حکمی بار آثار، برخی در
 رچهگ هنرمند حاضر، روش در .باشد ترافزون تکنیکی، و فنی بار

 هایلایه صورت به را خود زندگی سبک و رفتار و اندیشه محصول
 رد را خود درونی احساسات آن و است انباشته خود درون احساسی

 یقتحق به نسبت قبلاً ولی رساند؛می ظهور به هنری عین صورت
 را خود جایگاه خود، اراده با الهی، هایارزش و جهان منشأ و وجود

 جامعه و ارادی اعمال از متأثر را خود احساسات و است کرده تعریف
 است ممکن هنرمند، همچنین .است داده شکل خود درون خود،

 از )اعم مثال عالم کشف به بدان، تعهدبی یا الهی حقیقت به متعهد
 ثرا خلق و عقل( از ترعالی مثالِ عالم یا عقل از تردانی مثال عالم

 تواندمی هنری، اثر هر روش، این در لذا باشد؛ زده دست هنری
 به همچنین .باشد آسمان به راهی یا کند دور حق از را هاانسان
 ناسانهشانسان و شناسانههستی مبانی واجد هنری آثار دلیل، همین

 هنری اثر متن از که هستند اجتماعی و تاریخی و شناسانهمعرفت و
 مکنم گرچه شود،می کشف و درک اثر مؤلفین یا مؤلف گفتارهای و

 .باشد نداشته بدان عقلی توجه اثر، خلق لحظه در هنرمند است
 و احساسات تکنیکی، فرم و هنری خاص ابزار هر مختار، روش در

 نانیمیش و فیلم روش، این در .کندمی منتقل را خود خاص معانی
 و است شده رها که هنری صرفاً مخلوق کل یک» صرفاً نه را

 متن یک عنوان به بلکه، «ندارد دین و عقل و اخلاق به ربطی
 و کندمی منتقل را خاصی معانی و اهداف و مختلف آثار که هنری

 اجتماعی و تاریخی و فکری خاص فضای و مبانی طبق هنرمند
 حداقل که شودمی تلاش و داده قرار توجه مورد است، رسیده بدان
 استکشاف و تتبع ادراک، فهم، مورد هنری اثر یک در ترمهم موارد
 ینی،همنش و جانشینی مانند هایتکنیک از روش این در .گیرد قرار

 ایههلای کشف تکنیک همچنین و کنایات و استعارات کشف
 .تاس شده استفاده ایدئولوژیک لایه مانند اثر معنایی مختلف

 رسیدن برای رسدمی نظر به :حکمی ـ فنی روش مراحل (ب

 و بهتر ار هنری اثر بتواند که تفسیر و تحلیل و نقد روش یک به
 مبتنی و ساحتهتک اینکه نه دهد قرار فهم و ادراک مورد ترکامل

 شود: پیموده ذیل مراحل باید باشد، صرف موضوع یا فرم بر
 و عینی نمودهای سطح از حرکت با تا شودمی تلاش -1

 لیتک در کارگردان سبک و سینمایی اثر فرم و مادی هایتکنیک
 و نقد وی، استفاده مورد ژانر و ویژه طور به خاص اثر این و آثارش
 ری،هن اثر ساخت در شده انتخاب فرم نوع قاعدتاً .گردد آغاز تحلیل

 این و است مؤثر مخاطبان به احساسات و مفاهیم انتقال نوع در
 اجازه ذهن به اینکه برای ولی .بود خواهد نظر مد جااین در نکته
 جرملا دهد، قرار تأمل مورد را انیمیشن یا فیلم تردقیق تا شود داده

 درستی تحلیل ذهنی انتزاع با تا شود پیموده دقت با باید بعد مراحل
 .گردد حاصل ارائه انیمیشن یا فیلم از

 پیچ لتحلی و نامهفیلم نوع تردقیق فهم سمت به بعدی، گام در -2
 نویسیهنامفیلم نوع این اتتأثیر و برداشته گام اثر روایی هایخم و
 .داد خواهد قرار نظر مد مخاطب، بر را روایت در شده انتخاب ژانر و

 و جانشینی نظام و فرهنگی ارجاعات باشد لازم شاید جااین در
 .گیرد قرار توجه مورد نیز همنشینی

 میفر ساختار و مادی هایتکنیک معانی فهم که بابت این از -3
 رب مبتنی شدت به هنری، اثر هر شناسانهزیبایی هایمؤلفه و

 باید مرحله این در است، جامعه هر سیاست و اقتصاد فرهنگ،
 ست،ا آن ماحصل فیلم این که تمدنی و فرهنگ باب در مطالعاتی

 اقتصادی، سیاسی، ای،منطقه فرهنگی، ارجاعات تا شود انجام
 ستا سفید عزا لباس هند در مثلاً گردد؛ درک صحیح اثر ... و علمی

 طعاًق نشود، فهمیده درست هاتفاوت این اگر .رنگ سیاه ایران در و
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 هاینک به رسد چه بود؛ خواهد ناقص نیز اثر از ما سطحی شناخت
 این البته .باشد هنری اثر تحلیل و نقد به شدن نزدیک ما قصد

 هایتاب و پیچ دقیق فهم در ... و ایمنطقه و فرهنگی شناخت
 .بود دخواه گذارتأثیر نیز اثر مبانی و معانی و داستان و نامهفیلم

 و دایعب و کرده بازتعریف را هنری اثر برهنه و صاف داستان سپس -0
 .دش خواهد حاصل آن کنایات و استعارات و داستان اتتأثیر نوع و هنر

 آن همف و بود نخواهد نامهفیلم یا فیلم جهان مانند عیناً داستان جهان
 باید داستان دقیق فهم برای .کرد خواهد کمک ما ترعمیق فهم به

 را است شده نوشته آن داخل در اثر که فرهنگی کنایات و هااستعاره
 .گردد اظلح داستان آن از فرهنگیدرون برداشت و گردد شناسایی دقیقاً

 اساتاحس منحنی فهم با تا گردد حاصل توانایی شاید آن، از بعد -۱
 رودف و اوج نقاط فیلم، در مستفاد فرم و داستان جایجای در تعقل و

 به ار دیگر عوامل و نویسنده و کارگردان نظر مد تأکیدات و داستان
 و هاالِمِان دقیق فهم نیز جااین در .نمود درک خوبی

 خصوصاً مختلف، جوامع در احساس، فرهنگی هایهکنندتحریک
 خلق آن برای هنری اثر که ایجامعه و آن در هنری اثر که ایجامعه
 ارشیسف آثار و تبلیغاتی هایفیلم در مهم، این .است ضروری شده،

 این رد .است معنادارتر صهیونیستی سینمای مثل ایدئولوژیک و
 نکات برخی و نورپردازی و فیلم موسیقی دوباره بررسی شاید مرحله

 .شودیم مشخص اثر ذهنی و روانی بار و است منتقد یارکمک نیز فنی

 .رددگ کشف اثر معنایی مختلف هایلایه تا کوشید باید اکنون -9
 هایلایه تا کنندمی منتقل را سطحی معانی که عینی هایلایه

 مادینن هایالِمِان و محیطی فرهنگ بررسی از که اثر، پنهان و ترعمیق
 این .آیدمی دست به فیلم اندرکاراندست هایگفته و فیلم استعاری و

 ای،اسطوره سیاسی، اخلاقی، اجتماعی، معانی شامل تواندمی معانی
 یمعان فهم نیز، معانی این فهم برای .باشد روانی و راهبردی دینی،

 یفرهنگ - سیاسی محیط و اساطیر و رایج الگوهای کهن و قراردادی
 .است ضروری هنری، اثر خلق جامعه در رایج هایمثل و جوامع

 و فیلم در شده طرح معانی دقیق فهم و قبل مراحل طی از پس -1
 .کرد حرکت توانمی هنری اثر مبانی فهم سوی به داستان، و نامهفیلم

 هنری اثر زا ولی است نرفته بدان مستقیمی اشارت اثر در گاه که مبانی
 و شناسیمعرفت و شناسیانسان مبانی از است؛ استخراج قابل

 ستنده هنری و اندیشه هر بنای سنگ که خداشناسی و شناسیهستی
 و اخلاقی سفهفل و سیاسی فلسفه و اجتماعی فلسفه و الهیاتی مبانی تا
 خود دتواننمی هرگز و است شده ساخته هاآن بر مبتنی هنری اثر که ...
 هنری، اثر خلق عوامل که افتدمی اتفاق گاه .کند خلاص هاآن از را

 یول باشند؛ کرده خلق را اثری مبانی، این به ایلحظه توجه بدون
 راچ رسدمی مبانی همین به نهایتاً آن، هویت و هنری اثر هر چیستی

 ریفک مبانی و است هنرمند درونیات ریختن بیرون واقع در هنر که
 یک ارآث تمام در غالباً مبانی این .نمایاندمی را خود هنری، اثر در هنرمند

 مثلاً است ممکن ولی هستند، یکسان نویسامهنفیلم یا کارگردان
 تغییر الیستی،ماتری کمونیسم به خداباور اگزیستانسیالیسم از کارگردانی

 یا ساننویفیلمنامه یا کارگردانان برخی آثار در که دهد معرفتی موضع
 آخرین» رمان نویسنده «کازانتراکیس نیکوس» مانند نویسندگان

 آثار بانیم نتیجه، در که است مشهود مواضع تغییر این ،«مسیح وسوسه
 در بلیق بینیجهان رسوبات گاهی و کندمی پیدا تفاوت قبل با بعدی

 ار اثری کارگردان، یک است ممکن همچنین .است مشهود بعدی آثار
 اثرش در یمختلف دلایل به یا بسازد خویش ذهنی مبانی بر مبتنی واقعاً

 دوم، صورت در .باشد خودش ذهنی معارف از غیر که بزند را حرفی
 کارگردان آثار سایر دیدن لذا بود، نخواهد گویا و دلنشین هنری، اثر غالباً

 تریقدق تحلیل و درک در آنان هایمصاحبه دیدن و نویس نامه فیلم و
 .بود خواهد مؤثر اند،ساخته که انیمیشنی یا فیلم از

 تیجهن بدین را ما هالیوود، در تولید روند با آشنایی ترینکوچک -8
 قَر هایکمپانی و کنندگانتهیه و گذارانسرمایه که رساندمی

 یا لمفی یک تولید و طراحی روند در زیادی بسیار تأثیر هالیوودی،
 فیلم شهیر کارگردان عقاد، مصطفی گفته به .گذارندمی انیمیشن

 همه هالیوود در» «:آله( و علیه له)صلوات الهرسول محمد الرساله،»
 ،کاره همه آنجا در ها!مفیل سوژه حتی شود،می کنترل چیز

 هرگز که دهستن صهیونیست مالی کنندگانتأمین و تولیدکنندگان
 کارگردانان به را نظرشان خلاف کاریهسوژ کردن مطرح اجازه حتی
 کندمی حکم سلیم عقل پس (؛3 شماره :1380 ی،بدر) «.دهندنمی
 هنری ثرا تحلیل و نقد در بهتر شناسیروش یک به رسیدن برای که
 و هاگذاریاولویت و هابرنامه با که است لازم امروز، سینمای در

 شناییآ نیز اثر کنندهتهیه و تولیدکننده شرکت آثار سایر و اهداف
 و نویسفیلمنامه» که آثاری در خصوصاً باشد داشته وجود کافی

 .باشد نفر یک «کنندهتهیه و کارگردان» یا «کارگردان

 لاصو گویای بیشتر گرفت، قرار بحث مورد جااین در که مبانی
 کردن جدا گرچه هنرمند؛ تا است هنری اثرتساخ ژرف و معرفتی
 زا خیلی و است محال به نزدیک ایدشواره نیز، هنری اثر از هنرمند

 مؤلف نیت جز تفاسیری قابلیت هنرمند، نظر دیدن بدون هنری آثار
 حیحص تحلیل برای که است این مطلب حقیقت .کرد خواهد پیدا را

 صرف و است لازم جدی مطالعه و هوشمندی و عقلانیت هنری، آثار
 جربیاتت و مطالعات به نیاز و کندنمی کفایت فرم، و فن در کاربلدی
 رهن و تاریخ و اندیشه هایحوزه در هنری اثر مفسر و منتقد مجدانه

 .بردپی اثر هنری و فنی و حکِمی وجوه به بتوان تا دارد دین و
 و نظری حکمت بر تأکید و دادن قرار معیار با توانمی نهایت در -6

 سلوک بر هنری اثر مختلف آثار درباره الهی، حق دین آخرین عملی
 و هاواگویه تأثیر چگونگی راستی، و حقیقت مسیر در هاانسان

 ضاوتق به وجود، حقیقت با نسبتش و هنری اثر محاکات و هابازنمایی
 و عصبانهمت نگاهی با قضاوت نوع این که است واضح پر البته .نشست
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 مکتب هب توجه با منصفانه و است متفاوت هنری آثار به ایدئولوژیک
 .دبو خواهد دارند، فیلم عوامل سایر و کارگردان که آئینی و دینی

 روی از نگاهی هنری، اثر داور و قاضی نگاه حکمی، نگاه در شکبی
 جهانیان همه تکامل و تعالی برای همچنین و سوزیدل و خیرخواهی

 در هحالیک در است؛ فرد هر عقیدتی و فرهنگی هایزمینه به توجه با
 دهدمی قرار محور را خود فکر هنری، اثر داور و قاضی ایدئولوژیک، نگاه

 که روست همین از .سنجدمی اومانیستی خود فکر حول را همه و
 و یالیسمسوس اردوگاه به وابسته منتقدان میان در ایدئولوژیک هاینگاه

 ی،سینمای هایتحلیل و نقد برخی و دارد زیادی طرفداران داریسرمایه
 .ندارند چنته در دیگری چیز باشند، آثار برخی مبلغان اینکه جز

 با نداریپهمذات توانایی که است منصفانه و حکیمانه نگاه نوع این در
 نسبت که دینیشبه مکاتب سایر از مستقل حقیقتاً کارگردانان از برخی

 هر و شد خواهد فراهم منتقدند، جهان اکثر بر حاکم مادی سیستم به
 به بتنس نقدهایش که گویدمی ما به هنری زبان به افراد، این از اثری

 قابل اشالهی درون و فطرت به بشر ارجاع با حقیقت از یافتگانانحراف
 رقیش سینماگران از توانمی خوبی به که است نگاه این با .است درمان

 نیز خودمان اب تکلیفمان که امروز به نسبت بیشتری تعداد به غربی، و
 انیوحی و عقلانی تمدنی ایجاد مسیر در است، نامعلوم وجوه برخی در
 را ندشم و دوست و گرفت یارگیری است، آن لایق بشر که فطری و

 آثار مورد در حداقل هنری، آثار به نگاه نوع این .شناخت تردقیق
 هجانب همه ارتقای و رشد باعث مسلمان، کشورهای و ایران سینمای

 هویتیبی از و شد خواهد هاانسان شدن و رشد مسیر در سینما هنر
 با هنر و اسینم شدن دینی آستانه به و یافته رهایی ابزارزدگی، و مفرط
 قدن روش این در ما نهایی قصد .شد خواهد برداشته قدم وجوهش تمام

 توانندمی زنی کشورها سایر .باشدمی همین نیز سینمایی آثار تحلیل و
 و نقدها در را روش این اند،برده حکمت از که ایبهره به بنا

 نماسی و هنر آموزش نظام اگر .دهند قرار استفاده مورد شانهایتحلیل
 امروز شاید بود، مبتنی نگاه و قصد این بر جهان و ایران در نیز

 .بود ما رویپیش در بهتری سینمای و منتقدان و سینماگران
 اجمال به حکمی - فنی روش مراحل ترتیب به ذیل، جدول در

 (1 )جدول اند:آمده

 ژاپنی گراییملی شینتوییسم جریان
 از یکی بنابراین، ؛هاستانسان بین تفرقه دنبال به گرایی،قبیله و ناسیونالیسم

 معنای به و ماندهعقب قبیله معنای به «ناسیو» .باشدمی ضدفرهنگ جریانات
 از هک دارد مشابهی هایلغت عربی، یا و فارسی در واژه این .باشدمی «زادن»

 (39۱ :1386 خسروپناه،) .کندمی حکایت افراد نژادی و خونی پیوند
 و رددا اصالت دین و فرهنگ نه و قومیت و نژاد ناسیونالیسم، در

 پیدا نامع قومیت یعنی ناسیونالیسم؛ مرکزی عنصر در دیگر، امور
 نویسد:می گراییملی تبیین و تعریف در مطهری استاد .کنندمی

 عنیی اش،غربی واضعان اندیشه در گرایی،ملت یا ناسیونالیسم»
 سابقه و نژاد معین، جغرافیایی مرزهای قالب در که را مردمی
 یک عنوان به اند،آمده گرد واحد سنن و فرهنگ و زبان و تاریخی

 و افعمن حیطه در آنچه و دادن قرار اصل و مبنا ناپذیر،تفکیک واحد
 اشتند دوست و خودی گیرد، قرار واحد این اعتبار و حیثیت و مصالح

  (391 :1386 خسروپناه،) «.خواندن دشمن و بیگانه را بقیه و
 در لقیخ هیچ» گوید:می شینتو آیین دانشمندان از یکی «موتوری»

 دون ههم باید دیگران و نیست ژاپنی خلق با برابر منزلت و شأن
 (۱33 :1318 ،رابرت) .«گیرند قرار او مقام

 ناسیونالیسم هایریشه
 در ژاپن مردم احساسات و عقاید از ایمجموعه ،ژاپنی گراییملی

 و سیاسی سرنوشت و فرهنگ به نسبت گذشته قرن دو طول
 رهنگیف گراییملی بخش دو به ،ژاپن گراییملی .است خود تاریخی

 دوره در .ودشمی تقسیم «شووا» گراییدولت ای سیاسی گراییملی و
 ملی وحدت توسعه برای هاییتلاش ،16 قرن در میجی امپراطوری

 .گرفت صورت پرستیمیهن و

 ژاپن در گراییملی عصر آغاز میجی؛ دوره

 و المللیبین و ایمنطقه ویژه شرایط دلیل به میجی، اصلاحات یا انقلاب
 میلادی بیستم سده اوایل و 16 سده اواخر تسلیحاتی نظامی هایمسابقه

 گرایی،ملی گونهاین عبارتی، به .شد منتهی ژاپن در گرینظامی رشد به
 و خواهتمامیت اهداف توجیه برای شوا و تایشو هایدولت در هم

 نخستین پیدایش موجب و گرفت قرار استفاده مورد گرایینظامی
 سال رد چین با جنگ بروز یعنی شد؛ ژاپن در گرینظامی رشد پیامدهای

 از بسیاری ریشه که هاییجنگ ؛1640 سال در روسیه با جنگ و 186۱
 .رودمی مارش به حاضر زمان در مسکو و پکن با توکیو سرزمینی اختلافات

 اتحاد ،آمریکا چون ایمنطقه هایقدرت با توکیو اختلافات گرفتن بالا
 هب دوم، جهانی جنگ به هاژاپنی تا شد سبب چین و شوروی جماهیر

 .بنگرند دخو المللیبین اهداف و منافع به دستیابی برای فرصتی چشم
 حملت نتیجه، در و بزرگ جنگ این به ژاپن ورود نگرشی، چنین نتیجه

 .دبو متفقین جبهه برابر در تسلیم نهایت در و ایهسته بمباران

 ژاپن در گراییملی پیدایش

 مالیاحت تهدیدات دلیل به «توکوگاوا» حکومت روزهای واپسین در
 و ژاپن به «پری» ناخدا ورود از بعد خصوص به خارجیان نظامی

 جاو به ژاپن در گراییملی عقاید خیزش ،«کاناگاوا» قرارداد عقد

復 یا هگذشت به بازگشت نظریه «دایمیو» مثل بعضی .رسید خود

古 حطر را امپراتور مطلقه قدرت نظریه برخی، و اندکرده مطرح را 

 尊王攘夷 نظریه پیدایش موجب خود نظریه، دو این .نمودند
 برای محرک تریناصلی .شد خارجیان اخراج و امپراتور احترام یا

 .بود میجی اصلاحات، خیزش



 1101 پاییز / هفدهم سال / ایرسانه مطالعات 49

 

 شوا دوران ژاپن، در گراییملی هایمؤلفه
 اپنیژ فرهنگی گراییملی از عمدتاً ژاپن، در گراییملی هایمؤلفه

«Uniqueness of the Japanese People» سرچشمه 
 د،قدرتمن ارتش و قوی کشور از: عبارتند هامؤلفه این .گیرندمی

 .آموزش ملی، شینتوییسم بوشیدو،

 دیدش اختلاف :قدرتمند ارتش ثروتمند، کشور نظریه( الف

 ترینمهم غرب، استعماری هایقدرت با ژاپن نظامی و اقتصادی
 رأس .بود گرایانهملی هایاندیشه و میجی انقلاب خیزش علت

 ویق ارتش ثروتمند، کشور استراتژی میجی، دولت هایاستراتژی
 عرصه در صنعت، قدرتمند حامی عنوان به تا کرد سعی او بود،

 .باشد داشته فعال حضوری اقتصاد،
 به 16 قرن در بوشیدو تفکر :سامورایی طریقت بوشیدو؛ (ب

 معنی به هک بوشیدو .شد شناخته ژاپن نظامی گراییملی تفکر عنوان
 مناسب تفکرات و عقاید از ایمجموعه است، «سامورایی طریقت»

 شده منتشر «هاگاکوره» عنوان با جلد 11 در که است سامورایی یک
 همانند بود، 1624 سال در گرایانهملی ابداعی که بوشیدو تفکر .است

 و سربازان آموزش خدمت در تایشو نظامی افسران برای دستاویزی
 (1-0 :1360 ،)احمدی .گرفت قرار آنان گرایانهملی احساسات تقویت
 که تاس یافته آمیزش جنگاوران طریقت با دیرباز از شینتو، مذهب

 زا عبارتند طریقت، این کلی اصول .اندنامیده «بوشیدو» را آن
 فتارر سرمشق که مکتوب غیر دستورات و آداب و سنن از ایسلسله

 سیستم یک نهایت، در و است بوده دلاوران و سواران کردار و
 حس یک و مهتران به نسبت محض فرمانبرداری و اطاعت
 .کنندمی پیروی را نفسانی عزت و دوستیشرف

 دتش به جامعه به توجه با پویانمایی، گرفتن رونق و ظهور دوره در
 شیدهک تصویر به هایداستان غالب مایهدرون ژاپن، بر حاکم سنتی
 رد خاص نظامی سنتی قشر یک که بود هاسامورایی درباره شده،

 در هک داشتند خصوصیاتی و هاویژگی ها،سامورایی .بودند ژاپن جامعه
 هایسوژه ثابت پای ژاپن، در پویانمایی و سینما تولد ابتدایی هایسال

 به پروپاقرصی طرفداران سوژه، این هم هنوز البته و بودند داستانی
 .دارد ژاپن از خارج و ژاپن در پویانمایی دنیای در خصوص

 سینما در شجاع هایسامورایی
 فرار قصر از حاکم دختر که قسمتی در «کومون میتی سفرهای» در

 قصد بار دو وی است، مسن سامورایی یک دختر، مربی کرد،
 دیگر بار و ارباب بار، یک که داشت را خود محاکمه و خودکشی

 هر ،کایکو و تسوکه شخصیت دو .شوندمی او مانع کومون میتی
 سامورایی گیسوی و دارند تن به سامورایی مخصوص لباس دو،

 یناول در جالب نکته .هستند «سامورایی مجسم سمبل» و داشته
 دو همراه به او و است کومون میتی سفر شروع هنگام قسمت،

 زبان در» گوید:می کومون میتی شوند،می خارج ادو از سامورایی
 خود زا سامورایی یعنی این .«ندارد وجود من نام به چیزی سامورایی
 .دباش بالاتر مقام اختیار در و مطیع کاملاً باید و ندارد اختیاری

 قشین جهت از جهان، ادیان میان در شینتو :ملی شینتوییسم (ج

 اشته،د خود پیروان ملی ثبات و سیاسی نظریه به دادن شکل در که
 جزایر ن،دی این مقدس کتب در مندرج اعتقاد بنابر .است فرد به منحصر

 «راتورامپ» یا «میکادو» اولین و هستند آسمانی مخلوقات اولین ژاپن
 نزمی به که بوده آسمان در خورشید هاله نسل از اصطلاحاً نیز ژاپن
 طور به آن، ابدی دوام و ژاپن دولت الهی منشأ به اعتقاد .است آمده
 (۱ :1360 ،)احمدی .است بسته نقش هاژاپنی اذهان در ثابتی

 خدای فرزندان از یکی که شاهدیم (2448) «پونیو» انیمیشن در
 کیدنم با کند،می پیدا بچه پسر یک به که ایعلاقه اثر بر دریا،
 خدا مهنی و انسان نیمه موجودی به تبدیل او، انگشت از خونی قطره

 شانن پوینو مادر و پدر عنوان به خدا دو اینکه دیگر نکته .شودمی
 .است وشینت آیین در آفرینش داستان بازسازی این، و شوندمی داده

 به توانمی هاآن پرستش و امپراتور نسل بودن خدایی با رابطه در
 فقط (1663) «سوار موج نینجاهای» فیلم در کرد: اشاره آثار این
 کومتح توانندمی که هستند قبلی امپراتوری از بازمانده فرزند دو

 فیلم در .ندارند موضوع این از اطلاعی هیچ که این با دهند تشکیل
 گارد محافظان بهترین از یکی دربار، نیز «لاس دام برهنه شمشیر»

 فرستدمی امپراتور نسل شاهزاده آخرین کردن پیدا برای را سلطنتی
 مردم دتوانمی که اوست تنها که شودمی بیان بارها فیلم، طول در و
 (901 :1369 همکاران، و نژاد)فرج .بجنگد دشمن با و کند متحد را

 دوره در آموزش اصول :گراییملی و پرورش و آموزش (د

 تکیه اخلاق و دین همچنین و ملی و سنتی هایارزش بر میجی
 اجباری، آموزش بر مبنی 1864 سال در امپراتور دستور با .داشت

 نسانیا روابط نظام در «کنفوسیوس» سنتی هایارزش به بازگشت
 را لویتاو سپس، و فرد به نسبت سرزمین با را لویتوا که ایطبقه

 که تسیاس این .خورد کلید گرفت،می نظر در فرد، نه و امپراتور با
 دوره رد شود، گنجانده درسی کتب در باید گرایانهملی هایاندیشه

 و ژاپن کردن نظامی برای ابزاری عنوان به و یافت ادامه هم شوا
 شوا ورهد درسی کتب در .شد گرفته کار به جدید سربازهای تربیت
 در آن ضرورت و ژاپن ناسیونالیسم فرهنگی هایجنبه به بیشتر

 (۱ :1360 ،)احمدی .شدمی پرداخته کشور سیاسی مدیریت
 دو در کوتاهی بیان ،1864 سال در امپراتور دستور حقیقت، در

 بر در را پرورش و آموزش بنای زیر اصول که بود پارگراف
 خانواده، به محبت و وفاداری اخلاقی هایفضلیت گرفت؛می

 آلدهای به فرمان .شدمی شمرده اصل یک ملت، و امپراتور دوستان،
 رب که را ملی شدید احساسات و دادمی ترتیب را صورتی مردم،
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 در اخلاقی تعهد یک صورت به بود متمرکز امپراتور شخص
 و شخصی اخلاق میان که کردمی وانمود حال، عین در .آوردمی

 ر،دیگ سوی از امپراتور و دولت به وفاداری و سو یک از خانوادگی
 (11-12 :1398 ف،.و )کانل، .دارد وجود ناگسستنی پیوندی

 اشاره (16۱۱) «بودن زنده رکورد» فیلم به توانمی زمینه، این در
 .شد بررسی اجمالاً قبل، بحث در که کرد

 جنگ از بعد ژاپن و شینتوییسم

 غربی، هایملت دخالت از ترس میلادی، هفدهم قرن ابتدای از
 ییشینتو آیین و شد هاخارجی دفع و مسیحیت سرکوب به منجر

 جذب حتی و سرکوب به کنفوسیوسی و بودایی ادیان جانب از که
 میقو فرهنگ استقلال و حفظ سنگر به بود، شده تهدید هاآن در

 ربغ توسعه به رو قدرت نوزدهم، قرن اول نیمه در .شد تبدیل ژاپن
 کاملاً ؛ساخت دارخدشه را ژاپن استقلال طولانی تاریخ امپریالیست،

 سلطنتی دانخان با نزدیکی ارتباط که شینتویی دین که بود طبیعی
 و قومی فرهنگ استقلال و حفظ برای معنوی مبنایی به داشت،

 توشین نتیجه، در .شود تبدیل خارجی سلطه خطر از کشور حفظ
 خلال در هم بابت همین از .کرد پیدا ناسیونالیستی غایت به خصلتی

 اما ند،کرد پیدا مذهبی جنبه پرستانه،میهن افکار دوم، جهانی جنگ
 نظرانهتنگ ناسیونالیسم درباره بازاندیشی به جنگ، این از پس

 (14۱ :1381 ،اونو) .شد توجه پیش از بیش قبلی،

 و دین جدایی بر ژاپن اساسی قانون 86 و 24 هایماده در اینکه با
 در اپنژ وزیر نخست آبه شینزو بازدید اما است؛ شده تأکید حکومت

 نگیج جنایتکاران از بسیاری دفن محل که معبد این از 2413 سال
 کتحری بودند، شده محکوم جنگی جنایات دادگاه در که بود ژاپن
 از ایگونه بازیابی جهت در که برداشت در را عمومی افکار
 شوا دوره یگرنظامی به برگشتن توانایی که بود ژاپن در گراییملی

尊» واژه از ژاپن دموکرات لیبرال حزب گیریبهره .باشد داشته را

い犠牲» رد ژاپنی سربازان فداکاری برای «مقدس ایثار» یا و 
 و است آنان هایرشادت مرهون امروز ژاپن موجودیت که جنگ،

 بحز مدرانسیاست توسط «مقدس ایثار» مفهوم شمردن ارزشمند
 نگج سربازان جنگی جنایت تأیید جز معنایی دموکرات، لیبرال
 رایب سیاسی گراییملی از ایگونه بر حزب، آن تأکید و دوم جهانی
 .ندارد شرقی آسیای منطقه در ژاپن سیاسی نقش بازیابی

 گرفته خود هب سیاسی ایجنبه جنگ، از بعد ژاپنی گراییملی ترتیب، بدین
 تحقق برای مدارانسیاست دست در ابزاری به شوا، دوران همانند و

 ن،همچنی .است شده تبدیل نظامی توسعه حوزه در مخصوصاً شاناهداف
 آن اسیسی سیستم تغییر و ژاپن افروزی جنگ دوران هایگناه فراموشی

                                                           
1. یبه ژاپن:  水戸黄門 تلفظ:  ، Mito Kōmon 

 Tadashi Nita، تلفظ: 仁田正 :به ژاپنی .2

 تبلندمد اهداف از دیگر یکی امپراطور، محوریت با خودکامه نظامی به
 (9-8 :1360 )احمدی، .باشدمی جنگ از بعد ژاپنی گراییملی

 این و است گراییسنت و دوستیوطن ها،ژاپنی همیشگی و خاص صفت
 نماد امروز، هب تا که است شینتو آیین اساطیری باورهای از برخاسته صفت،
 نیست نیایید مفهومی ژاپنی گراییملی .است بوده ژاپنی گراییملی و ملیت
 (91: 1381 ،اعتضادی) .دارد اساطیر در ریشه و است مقدس امری بلکه

 «کومانیتیم یسفرها» انیمیشن تحلیل

 از یکی :پویانمایی بصری سبک و اجمالی معرفی

 حاکم اهجایگ خوبی به توانست که گراییملی ادبیات هایانیمیشن
 است 1«کومانیتیم» کشد، تصویر به ژاپن مردم نزد در را جامعه

 .شودیم شناخته «کومانیتیم یسفرها» نام با رانیا در که
 همراه به 1681 سال در را اثر این یکارگردان «اوکاساکو یوکیکازو»
 یزندگ اساس بر انیمه این .است هداشت عهده بر ،2«تاین یتاداش»
 «توکومونمی» به ملقب (1141–1928) 3«یتسوکونیم توکوگاوا»

 یهاتیشخص از یکی یتسوکونیم توکوگاوا .است شده ساخته
 و طبعشوخ یفرد عنوان به او از و است ژاپن خیتار محبوب
 .است شده ادی خبره غذاشناس و پزشک کی و مشرب،خوش

 پسر نیازدهمی فوسا،یوری توکوگاوا پسر نیسوم یتسوکونیم
 ورهد آغازگر و توکوگاوا خاندان شوگون نیاول اسویهیا توکوگاوا

 دوره در او .بود ژاپن در یلادیم هفدهم قرن یابتدا در ادِو یخیتار
 شهر حاکم سال 34 تسو،یمهیا توکوگاوا شوگون حکومت زمان و ادِو

 عتمادا مورد نیهمچن و عدالت و اقتصد داشتن لیدل به و بود تویم
 رب نظارت یبرا که بود یافراد از یکی بزرگ حاکم طرف از بودن

 با بعدی، دو ژاپنی انیمه این .شدیم فرستاده ینواح حاکمان کار
 هاینقش همچنین و ژاپنی هایساختمان طبیعت، از زیبا طراحی
 مخالف که را خود مخاطب داستان، اصلی قدرتمند و باهوش جذاب،

 ذبج بدهاست، آدم رسوایی و دستگیری بدنبال و هاستبدی با
 .ازدسمی همراه خود با شورانگیز و هیجانی موسیقی با و کندمی

 داستان و فیلمنامه جهان
 فدهمه قرن اواخر در کومان یتیم به ملقب یتسوکونیم توکوگاوا

 تویم کوچک شهر در یلادیم 1961 تا 1991 از سال یس مدت به
 نیترمحبوب حال نیع در و نیترمطرح از یکی او .کردیم حکومت

 دوره در .است دواِ عصر در هاشوگون دوره در یژاپن یهاچهره
 تقریباً حکومت کی توسط ژاپن بخش ای و شهر هر هاشوگون
 اعظم شوگون بزرگ، حاکم و شدیم اداره خودمختار و مستقل
 حوهبرن تا فرستادیم ژاپن مختلف نقاط و شهرها به را یبازرسان

 اکمانح از یکی خود که کومان یتیم .کنند نظارت حاکمان حکومت

 Tokugawa Mitsukuni، تلفظ: 徳川光圀 :به ژاپنی .3
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 دشایز العادهفوق عدالت و داقتص لیدل به شدیم محسوب یمحل
 کار او، به اعظم شوگون ازحد شیب اعتماد خاطر به نیهمچن و

 ساده کاملاً و ناشناس طور به را شهرها ریسا به یسرکش و یبازرس
 و کرده سفر شهر به شهر ه،داد انجام رشیدل محافظ دو همراه به

 هر انیپا در .کندیم خیتوب بزرگ حاکم حکم به را زورگو حاکمان
 نشان را «بزرگ حاکم مخصوص مأمور علامت» تسوکه ،قسمت

 ستنب با کومان یتیم قدرتمند و مهربان محافظ ،«کویکا» .دهدیم
 .ابدییم یاژهیو یروین «قدرت دستمال»

 جهت ادِو از فظشمحا دو بهمراه کومانمیتی خروج با داستان شروع
 در عدالت برقراری و مختلف هایاستان حاکمان عملکرد به سرکشی

 .شوندمی روبرو ماجراهایی با سفر این در و است سفر حال
 هسوک یساساک» یهانام به محافظ دو شیسفرها در کومونیتیم

 ت؛داش همراه به را «)کاکوسان( نیکاکونوش یآتسوم» و «سومابورو
 و سومابورو( سوکه ی)ساساک «تسوکه» یهاتیشخص نیبنابرا

 یخیتار جودو لمیف نیا در )کاکوسان(( نیکاکونوش ی)آتسوم «کویکا»
 و مارو( سوته :ییانمایپو در یاصل )نام «گارو سه» اما اند،داشته

 هادام در .هستند یالیخ (یدنُب :ییانمایپو در یاصل )نام «زمُبه»
 و و()اکُوت کوتو خانم منا به یاشراف یبانو کی ،گروه نیا یسفرها

 .دوندنیپیم هاآن به زین )اُناتسو( ناتسو نام به یشجاع دخترک

 پویانمایی این مبانی و معانی به نگاهی
 راکث در که کشدمی تصویر به را ایجامعه فیلم این در کارگردان

 از ژاپن شهرهای دولتی مأموران و حاکمان مسئولان، آن، هایقسمت
 حال رد پنهان یا آشکار طور به و کرده استفاده سوء شانجایگاه و شغل

 هگونهمان .هستند مظلوم مردم حق در ستم و ظلم و اختلاس تخلف،
 کی توسط ژاپن بخش ای و شهر هر هاشوگون دوره در گذشت؛ که

 وگونش بزرگ، حاکم و شدیم اداره خودمختار و مستقل تقریباً حکومت
 فمختل نقاط و شهرها به را یبازرسان خود هوشمندانه تدبیر با اعظم
 سادف جلوی و کنند نظارت حاکمان حکومت برنحوه تا فرستادیم ژاپن

 تلاش فیلم این مبانی از یکی واقع در .بگیرد را مرد به ستم و ظلم و
 .است ارزشمند جهان در آزادی و عدالت برقراری برای
 ردانکارگ .بودند هاسامورایی ژاپن، سرزمین به وفادار هایگروه از یکی

 صمخصو لباس دو، هر که کایکو، و تسوکه شخصیت دو قراردادن با
 سممج سمبل» و دارند سامورایی گیسوی و داشته تن به سامورایی
 سبتن شناسیحق در را هاسامورایی نقش و جایگاه هستند، «سامورایی

                                                           
1. Knack. 

 .Kazuyuki Okasco، تلفظ: オカスコ・カズユキ  :به ژاپنی .2
 .Yohisha Araki، تلفظ: 荒木陽飛車  :به ژاپنی .3
 .Yoshika Yoshida، تلفظ: 吉田佳香 :به ژاپنی .0
 .Cheji Tian، تلفظ: チェジ・ティエン  :به ژاپنی .۱

 نکردن دریغ خود جان از امپراتور به خدمت راه در امپراتور، و وطن به
 جالب کتهن .کشدمی تصویر به امپراتور خصوصاً بالادستان به وفاداری و

 مراهه به او که است کومان میتی سفر شروع هنگام قسمت، اولین در
 زبان در گوید:می کومون میتی .شوندمی خارج ادو از سامورایی دو

 خود از سامورایی یعنی این .ندارد وجود من نام به چیزی سامورایی
 .باشد بالاتر مقام اختیار در و مطیع کاملاً باید و ندارد اختیاری

  سازنده شرکت و سازندگان با ترعمیق آشنایی
 تولید و تهیه 1«کناک» ژاپنی کمپانی توسط انیمیشنی سریال این
 سرپ» بمحبو هایکارتون تولید سابقه کمپانی این .است شده

 کهاین به توجه با .دارد کارنامه در نیز را «کوچولو مسافر» و «شجاع
 در ندپس مورد جذاب و موفق متنوع، آثار چند اثر، این سازنده کمپانی

 مروری است لازم است، ساخته ایران جمله از کشورها دیگر و ژاپن
 .اشیمب داشته اثر این همکار کارگردانان و کناک شرکت کارنامه بر
 رب را اثر یکارگردان ،«تاین یتاداش» همراه به 2«اوکاسکو یوکیکازو»

 کایوشی» ،3«یآراک شایوهی» جملهاز یمختلف افراد .داشتند عهده
 اثر نیا مختلف یهابخش سندهینو ،۱«انیت یچج» و 0«دایوشی

 طراح ،1«زهویم تاکاسو» همراه به 9«تایشیمور کسوکه» .بودند
 ،6«هاندا کنتارو» و 8«موراتا یکوج» .بودند مجموعه نیا شنیمیان

 1682 سال در کارتون نیا .گرفتند عهده بر را کارتون نیا یقیموس
 .شد آماده یا قهیدق 24 قسمت 33 در و شد ساخته ژاپن در
 رپس» همجموع هایقسمت تمام کارگردانیِ «اوکاسکو کازویوکی»

 تمام دو، این .دادند انجام 14«تاکاگاکی کوزو» بهمراه را «شجاع
 یکدیگر همکاری با و مشترک صورت به را مجموعه اپیزودهای

 است Knack استودیو محصول ژاپنی، کارتونی سریال این .ساختند
 .است شده تولید 1618 تا 161۱ هایسال بین در که

 زیون،تلوی هرسان در خود هنری فعالیت دوران در اوکاسکو کازویوکی
 1680 تا 161۱ هایسال هفاصل در را تلویزیونی همجموع سه حدود

 فعالیت ناکاگاکی کوزو وی همکار اما .کرد کارگردانی میلادی
 عنوان هب را تلویزیونی همجموع پنج رفته هم روی و داشت بیشتری

 .کرد پرداخته و ساخته کارگردان
 

 نهایی ارزیابی
 در ماعظ شوگان دوران در که است فسادی و ظلم بازگوکننده اثر این

 هک فسادی و ظلم .است افتادن اتفاق حال در ژاپن مختلف شهرهای

 .Kesuke Morishita، تلفظ: 森下啓介  :به ژاپنی .9
 .Takasu Mizuho، تلفظ: 高須瑞穂  :به ژاپنی .1
 .Mito Kōmon، تلفظ: 水戸黄門 :به ژاپنی .8
 .Mito Kōmon، تلفظ: 水戸黄門 :به ژاپنی .6

یبه ژاپن:  .14 高垣浩三  .Kouzo Takagaki تلفظ: ،
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 انجام نآ مقابل در اقدامی توانستندنمی نشینروستا و مستضعف مردم
 ثراک در زیرا بودند؛ داده تن آن به خود روزمره زندگی در ناچار به و دهند
 ولتید مأمورین و حاکمان مسئولین، برخی توسط فسادها و ظلم موارد،
 ای و شهر هر که بود جهت بدین عملکرد نوع این .گرفتمی انجام
 شدیم اداره خودمختار و مستقل تقریباً حکومت کی توسط ژاپن بخش

 از یارزیاب و نظارت فاقد که خودمختاری و استقلال نوع این تبع به و
 .بود خواهد مفسده با همراه نباشد مافوق مقام طرف

 جهت اعظم شوگون بزرگ، حاکم هوشمندی و تدبیر میان، این در
 و شهرها از دولتی تشریفات بدون و نامحسوس بارزسی و نظارت

 شودمی شروع همراهش تیم و کومانمیتی توسط ژاپن مختلف نقاط
 نظارت ژاپن مختلف هایبخش و شهرها حاکمان حکومت نحوه بر تا

 انیمه نای واقع در .بگیرند را مرد به ستم و ظلم و فساد جلوی و کنند
 راستای در هاحکومت و هادولت به را هزینه کم و مناسب راهکاری

 مختلف هایبخش در خود امر تحت لینئومس ارزیابی و نظارت
 (2 )جدول .باشدمی نیز کارآمد بسیار قضا از که دهدمی پیشنهاد

 

 بندیجمع
 نیترمهم که ژاپن ینمایس و شنیمیان در گراییملی انیرج

 یسمشینتوی بوشیدو، قدرتمند، ارتش و قوی کشور ،آن هایشاخصه
 و انیب صدد در ،است وطن و سرزمین به پایبندی و آموزش ملی،

 زدن جامعه حاکم جایگاه سرزمین، این به ژاپن مردم علاقه بازنمایی
 عدالت، داشتن امپراتور، خصوصاً بالادستان به وفاداری آنان،
 خدمت اهر در امپراتور، نسبت شناسیحق وطن، به نسبت شناسیحق

 و امپراتور نسل بودن خدایی نکردن، دریغ خود جان از امپراتور به
 تایادب .است ملت، و جامعه به هاسامورایی وفاداری و هاآن پرستش

 با نآ مردم که است یژاپن نیتحس درصدد گراییملی جریان آثار و
 .دهستن وفادار خود حاکمان و سرزمین به گذشتگی، خود از و ایثار

 انیجر هایسریال از یکی «کومون میتی سفرهای» ییانمایپو
 ملی رسانه طریق از 14 و 94 دهه در که است ژاپن در گراییملی

 اتیادب با هتوانست خوبی به شده، پش نیز ایران اسلامی جمهوری
 .بکشد ریتصو به را جامعه به هاسامورایی وفاداری گرایی،ملی

 و تحلیل در گرفته صورت هایپژوهش در موجود خلاء به توجه با
 هب که نقدهایی و هانقص به توجه با چنینهم و انیمیشن نقد

 روش از کرده تلاش مقاله این است، وارد نوفرمالیستی شناسیروش
 یک انیمب و معانی کارکردها، هنری، اثر تا کند استفاده حِکمی فنی

 حِکمی بتهال و شناسانهزیبایی علمی، اصول بر تکیه با ییانمایپو
 و فرم کنار در روش، این  در جهت، همین به .شود فهم

 رهنگف و فیلم اصلی عوامل آثار سایر هنری، اثر شناسیزیبایی
 ظرمدن پژوهیآینده و است شده ساخته آن در هنری اثر که اجتماعی

 بوده همم نیز آثار بر حاکم شناسیجریان تحلیل و اثر آن سازندگان
 هب توجه با تا دارد تلاش روش، این واقع در .است مطالعه قابل و

 به لامی،اس فلسفی بینیجهان مبانی بر مبتنی اثر، معنای و فرم
 فهم بتوان آن طریق از که برسد غنی تحلیل و نقد روش یک

 ییانمایپو ،پژوهش نیا در .آورد دست به هنری اثر از جامعی
 قرار یبررس و لیتحل مورد مذکور روش با «کومون میتی سفرهای»

 ،زیتما هوج یی،انمایپو تحلیل در آن یبه کارگیر که یروش .گرفت
  .رودمی شمار به اثر نیا یآورنو وجه و قوت نقطه

 هک شد چنین این پژوهش، یافته حِکمی، فنی روش اساس بر
 ماندگارترین و ترینجذاب از کومون، میتی سفرهای ییانمایپو

 به هتج کلاسیک نامهفیلم بواسطه توانست که است هاییانیمه
 ورکش در آزادی و عدالت برقراری در اعظم شوگان کشیدن تصویر
 اپنژ آلمان، ایتالیا، چون کشورهایی در فراوان استقبال مورد ژاپن،

 با انیمیشن این .گیرد قرار 14 و 94 دهه در ایران چنینهم و
 همچنین ژاپنی، هایساختمان و طبیعت از زیبا تصویرسازی
 داستان اصلی قدرتمند و باهوش جذاب، هاینقش تصویرسازی

 و فساد با مبارزه و محوری عدالت حس تحریک با همراه
 و نوط به سامورایی شناسیحق و جانثاری وفاواداری، معناشناسی

 قربانی لم،ظ با ضدیت رعیت، و حاکمیت بین طبقاتی تضاد امپراتور،
 لبیط منفعت و حاکمان منفعت کسب قیمت به گناهبی مردم شدن

 .بکشد تصویر به را دولتی مسؤلین
 عرفتیم و تئوریک مبانی بر مبتنی انیمیشن این دیگر سوی از

 التی،عدبی به نقد ازجمله است، ژاپن سینمای در فردی به منحصر
 یالتیا حاکمیت نقد جامعه، در فساد و ظلم به نقد استثمار، به نقد
 هب گراییملی جریان نهایت در .نظارت و بازرسی فاقد مختار خود

 صورت هب ییانمایپو این و امپراتور نسل بودن خدایی بر عام صورت
 و وطن به سامورایی شناسیحق و جانثاری وفاواداری، بر خاص

 .دارد تأکید امپراتور
 و سینما هایجریان دیگر بررسی نیز روپیش مطالعات برای

 زدهبغر» و «ژاپنی گراییسنت» ،«مقاومت» مانند ژاپن انیمیشن
 از شیپ یهاسال از ژاپن، در ییانمایپو .گرددمی پیشنهاد «افراطی
 نیا ییگرایمل گفتمان در بسزایی نقش تاکنون دوم یجهان جنگ
 هایییانمایپو بررسی و تحلیل رو، این از .است کرده فایا کشور

 بازسر موموتارو؛» ،«موموتارو دریایی هایعقاب» مانند ژاپنی بلند
 لذی تواندمی که است مواردی از حِکمی فنی روش با «دریا الهی

 .گیرد قرار بررسی مورد گراییملی جریان
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 حکِمی ـ فنی روش مراحل -1دول ج

 شوندمی بررسی مرحله هر در که جزئیاتی مرحله هر توضیحی عنوان نقد مراحل

 ردانکارگ آثار سایر اثر، شناسانهزیبایی نکات سینمایی، - فنی عناصر تمام شناسانهزیبایی فرم و سینمایی ساختار فهم اول مرحله

 اثر دراماتیک هایکشش و نامهفیلم نوع بررسی نامهفیلم فهم دوم مرحله

 سوم مرحله
 زمانه خصوصیات و فیلم ایزمینه فرهنگ شناخت

 اثر تولید
 همف و مکانی - زمانی شرایط است، شده ساخته آن در فیلم که تمدنی شناخت

 اثر ساخت منطقه اقتصادی و فرهنگی اجتماعی، سیاسی، اقتضائات

 اثر در اینامهفیلم عناصر از داستانی هایمؤلفه کردن جدا اثر خطی داستان شناخت چهارم مرحله

 فیلم اتتأثیر نوع و احساسی و عقلی هایتم بررسی فیلم در تعقل و احساس منحنی بررسی پنجم مرحله

 هاآن بندیلایه و فیلم در شده مطرح معانی شناخت اثر معناشناسی ششم مرحله

 اثر معرفتی و تئوریک مبانی شناخت هفتم مرحله
 عرفانی، ،خداشناختی شناختی،معرفت شناختی،انسان شناختی،هستی مبانی کشف
 هنر، فلسفه و حکمت اقتصاد، فلسفه اخلاق، فلسفه حقوق، فلسفه سیاست، فلسفه

 اثر درون از ... و حیات فلسفه

 هشتم مرحله
 اتیرتأث فهم و هنری اثر سازندگان با ترعمیق آشنایی

 آن جاعل و اثر

 تولیدکننده، ارتباطات و هاسیاست و راهبردها سازنده، شرکت دقیق شناخت
 بر مؤثر انیانس عوامل سایر و نویسنامهفیلم کارگردان، کننده،تهیه مالی، پشتیبان

 یکدیگر بر اثر ساخت

 نهایی ارزیابی و اثر حِکمی بررسی نهم مرحله
 بر فیلم اترتأثی انواع بررسی و حقیقت پیشگاه در هنری اثر حکیمانه سنجینسبت

 هاانسان و جامعه
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 - 2جدول 

 شوندمی بررسی مرحله هر در که جزئیاتی مرحله هر توضیحی عنوان نقد مراحل

 اول مرحله
 فرم و سینمایی ساختار فهم

 شناسانهزیبایی

 94 دهه در ایران کشور در چنینهم و آلمان ایتالیا، ژاپن، کشور در که انیمه ماندگارترین و ترینجذاب از
 از یباز تصویرسازی با ،ژاپنی بعدی دو انیمه ساخت .گرفت قرار فراوان استقبال مورد و شد پخش 14 و

 .داستان اصلی قدرتمند و باهوش جذاب، هاینقش همچنین و ژاپنی هایساختمان و طبیعت

 .ژاپن در آزادی و عدالت برقراری در اعظم شوگان کشیدن تصویر به جهت کلاسیک ایفیلمنامه نامهفیلم فهم دوم مرحله

 سوم مرحله
 و فیلم ایزمینه فرهنگ شناخت

 اثر تولید زمانه خصوصیات

 هاستفاد سوء شانجایگاه و شغل از ژاپن شهرهای دولتی مأموران و حاکمان مسئولان، اکثر در ایجامعه در
 کردند،می مظلوم مردم حق در ستم و ظلم و اختلاس تخلف، حال در پنهان یا آشکار طور به و کرده

 رنحوهب تا فرستادیم ژاپن مختلف نقاط و شهرها به را یبازرسان خود هوشمندانه تدبیر با اعظم شوگون
 و هتسوک شخصیت دو وجود .بگیرد را مرد به ستم و ظلم و فساد جلوی و کنند نظارت حاکمان حکومت
 نقش و جایگاه دارند، سامورایی گیسوی و داشته تن به سامورایی مخصوص لباس دو، هر که کایکو،
 و نکردن دریغ خود جان از امپراتور به خدمت راه در امپراتور، و وطن به نسبت شناسیحق در را هاسامورایی

 .کشندمی تصویر به امپراتور خصوصاً بالادستان به وفاداری

 اثر خطی داستان شناخت چهارم مرحله

 و مستقل تقریباً حکومت کی توسط ژاپن بخش و شهر هر که ستهاشوگون دوره بارهدر انیمیشن، این
 ات فرستادیم ژاپن مختلف نقاط و شهرها به را یبازرسان اعظم شوگون بزرگ، حاکم و شدیم اداره خودمختار

 دالتع و داقتص بخاطر که بود یمحل حاکمان از یکی «نکوم یتیم» .کنند نظارت حاکمان حکومت برنحوه
 را هرهاش ریسا به یسرکش و یبازرس کار او، به اعظم شوگون ازحد شیب اعتماد بخاطر نیهمچن اشالعادهوقف

 حاکمان و کرده سفر شهر به شهر داد،می انجام رشیدل محافظ دو همراه به ساده کاملاً و ناشناس طور به
 .کندیم خیتوب بزرگ حاکم حکم به را متخلف و زورگو

 پنجم مرحله
 رد تعقل و احساس منحنی بررسی

 فیلم
 و باهوش جذاب، هاینقش تصویرسازی همچنین ژاپنی، هایساختمان و طبیعت از زیبا تصویرسازی

 .فساد با مبارزه و محوری عدالت حس تحریک با همراه داستان اصلی قدرتمند

 اثر معناشناسی ششم مرحله
 یت،رع و حاکمیت بین طبقاتی تضاد امپراتور، و وطن به سامورایی شناسیحق و جانثاری وفاواداری،

 .دولتی ؤلینمس طلبی منفعت حاکمان، منفعت کسب قیمت به گناهبی مردم شدن قربانی ظلم، با ضدیت

 هفتم مرحله
 معرفتی و تئوریک مبانی شناخت

 اثر
 فاقد تارمخ خود ایالتی حاکمیت نقد جامعه، در فساد و ظلم به نقد استثمار، به نقد عدالتی،بی به نقد

 .نظارت و بازرسی

 هشتم مرحله
 اثر سازندگان با ترعمیق آشنایی

 جاعل و اثر اتتأثیر فهم و هنری
 آن

 جملهاز یمختلف افراد .داشتند عهده بر را اثر یکارگردان ،«تاین یتاداش» همراه به «اوکاسکو یوکیکازو»
 .دبودن اثر نیا مختلف یهابخش سندهینو ،«انیت یچج» و «دایوشی کایوشی» ،«یآراک شایوهی»

 و «امورات یکوج» .بودند مجموعه نیا شنیمیان طراح ،«زهویم تاکاسو» همراه به «تایشیمور کسوکه»
 مامت کارگردانیِ «اوکاسکو کازویوکی» .گرفتند عهده بر را کارتون نیا یقیموس ،«هاندا کنتارو»

 و مظل منتقد کارگردان این .دادند انجام «تاکاگاکی کوزو» بهمراه را «شجاع پسر» همجموع هایقسمت
 .است دولتی مأمورین و مسؤلین حاکمان، از برخی فساد

 ینهای ارزیابی و اثر حِکمی بررسی نهم مرحله
 با حاکمیت تحت مناطق بر نظارت و شهرها از سرکشی جهت حاکمیت طرف از بازرسانی وجود لزوم

 .دولتی مأمورین و مسؤلین حاکمان، از برخی فساد و ظلم وجود به توجه
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Abstract  

 

In order to accurately and intelligently analyze the countries’ art and cinema, it is vital 

to study the intellectual, religious and political trends of the country. Thus, it is essential 

to identify, from the beginning till now, the Japanese active trends and movements in 

government, thought, culture and media, as well as animations produced by companies 

affiliated with the trends. Therefore, one of the goals of the research, which seems to be 

left inattentive in the conventional studies, is identifying and investigating the 

"nationalism progress in Japanese animation and cinema". Considering the 

shortcomings and drawbacks of the neo-formalist methodology, in order to achieve a 

deeper understanding of the philosophy, aesthetics, media and social effects of the 

animation, along with the precise understanding of its form and technique, a special 

methodology known as "Technical- Philosophical" is used in the research as a kind of 

qualitative analysis methods. Based on this method, going beyond processing the form 

mere, attention is also paid to the social contexts and the supporting religious, 

ideological and political trends, as well as the philosophical evaluation of the animation 

effects on human exaltation or decline. Finally, the "nationalism trend" in Japanese 

animation products is identified and the "Manga Mito Kōmon” is also examined as a 

case study. As a result, the anime, as one of the series on nationalism in Japan, is able to 

portray the great Shogun's tact to send inspectors to various cities in order to monitor 

the performance of the governors and prevent their corruptions and cruelties. 

 

Keywords: Media Typology, Japanese Animation, Animation, Nationalism, Manga 

Mito Kōmon. 




